
ใบความรูที่ 1.1 เร่ือง การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา (State the problem) เปนข้ันตอนแรกสุดกอนท่ีจะ

ลงมือแกปญหา เปนการทําความเขาใจกับปญหาเพ่ือแยกใหออกวาขอมูลท่ีกําหนดมาในปญหาหรือเง่ือนไขของ

ปญหาคืออะไร  สิ่งท่ีตองการคืออะไร  และวิธีการประมวลผลจะทําอยางไร โดยมีองคประกอบในการวิเคราะห

ดังนี้ 

1.1 การระบุขอมูลเขา (Input)  ไดแก พิจารณาขอมูลท่ีกําหนดในปญหา หรือขอมูลท่ีตองการใช 

1.2 การระบุขอมูลออก (Output) ไดแก พิจารณาเปาหมายหรือคําตอบ  

1.3 วิธีประมวลผล (Process)  ไดแก พิจารณาข้ันตอนวิธีการหาคําตอบ 

1. การระบุขอมูลเขา (Input)  ความกวาง , ความยาว 

ตัวอยางท่ี 1 วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดการคํานวณหาพ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมผืนผา 

2. การระบุขอมูลออก (Output) พ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผา 

3. วิธีประมวลผล (Process)   

(1) เริ่มตน 

(2) รับคาความกวาง 

(3) รับคาความยาว 

(4) คํานวณหา พ.ท.สี่เหลี่ยมผืนผา = ความกวาง x ความยาว 

(5) แสดงผล พ.ท.สี่เหลี่ยมผืนผา 

(6) จบ 
 

 

 

1. การระบุขอมูลเขา (Input)  ความยาวของฐาน , ความสูง 

ตัวอยางท่ี 2 วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดการคํานวณหาพ้ืนท่ีสามเหล่ียม 

2. การระบุขอมูลออก (Output) พ้ืนท่ีสามเหลี่ยม 

3. วิธีประมวลผล (Process)   

(1) เริ่มตน 

(2) รับคาความยาวของฐาน 

(3) รับคาความสูง 

(4) คํานวณหา พ.ท.สามเหลี่ยม = ½  x  ความยาวของฐาน x ความสูง 

(5) แสดงผล พ.ท.สามเหลี่ยม 

(6) จบ 


